KAUNO TECHNOLOGIJOS UNIVERSITETO KREPSINIO TURNYRO 3x3
“ACTIVATed” NUOSTATAI

Turnyras vykdomas dviem etapais:

| etapas — varzybos pogrupiuose. Pogrupio varzybose dviem ar daugiau komandy surinkus
vienodg tasky skaiciy, komandy klasifikacija nustatoma remiantis oficialiomis FIBA taisyklémis.

Il etapas — atkrintamosios varzybos, pusfinaliai ir finalai.
|. VARZYBU DALYVIAI

1.1 Visi KTU bendruomenés nariai.
1.2 Varzyby dalyviai uz savo sveikatg atsako patys.

Il. KOMANDU REGISTRACIJA

2.2 Komandg daugiausiai gali sudaryti 4 asmenys.

2.3 Komandy registracijg ir paraiskos pateikiamos organizatoriams.

2.4 Registracijg nutraukiama likus 2 dienom iki turnyro pradzios arba virSijus komandy skaiciaus
limitg. Organizatoriai turi teis¢ pratesti registracijg savo nuoziiirg.

2.5 Komandos pavadinime negali biiti necenziriniy zodziy, jy trumpiniy ar jzeidzianciy fraziy.

I11. VARZYBU TAISYKLES

3.1 Varzyby taisykles zaidéjai gali gauti komandos registracijos metu, arba varzyby vietoje.
3.2 Dalyviai varzyby metu privalo vilkéti komandos pasirinktos spalvos apranga.

IV. KOMANDOS

4.1 Kiekvieng komandg sudaro trys zaidéjai (gali biiti registruojamas vienas atsarginis zaid¢jas).

4.2 Visos komandos ir jy zaidéjai turi biiti uzsiregistrave pas varzyby organizatorius.

4.3 Rungtynés pradedamos esant trims kiekvienos komandos zaidéjams. Rungtyniy eigoje gali
likti ir du komandos Zaidéjai.

4.4 Visos rungtynés ZaidZiamos pagal paskelbta tvarkarastj. Jeigu kuri nors komanda biina
nepasiruosusi zaisti paskirtu laiku, jai uzskaitomas pralaiméjimas rezultatu 0:2.

V.VARZYBOS

5.1 Pries kiekvienas rungtynes komandoms leidZziama daryti 2-3 min. ap$ilima.

5.2 Metant monetg nustatoma komanda, kuri pradés zaidima i§ uz 6,75m. linijos, ji turi pradéti
savo atakg perdavimu.

5.3 Imetus kamuolj i krepsj, kamuolys perduodamas kitai komandai, kuri t¢sia Zaidimag kamuolio
perdavimu i$ uz 6,75 m. linijos. Bitina atlikti bent vieng perdavima, tik tada galima atakuoti
krepS). PaZeidus $ig taisykle metimas nejskaitomas ir kamuolys perduodamas varzovui.



5.4 Atkovojus po krepS$iu ar perémus kamuolj, jis turi biiti gragzintas uz 6,75 m. linijos
(perdavimas- nebitinas).

5.5 Kamuoliui patekus uz aikstelés riby arba teiséjui uzfiksavus prazangg (ne metimo metu),
kamuolys jmetamas i$ uz Soninés arba galinés linijos.

5.6 Metant baudos metimg (metimus), zaidéjai nekovoja dél kamuolio. Kamuolys atitenka
besiginanciai komandai.

5.7 Jei varzyby metu susizeidzia Zaid¢jas, jis turi buti nedelsiant kei¢iamas. Jei néra kuo pakeisti,
komanda tesia rungtynes dviese.

5.8 Néra “gin¢o” iSmetimy. Esant tokioms situacijoms, kamuolys atitenka pakaitomis tai vienai,
tai kitai komandai. Pirmasis “gin¢o” kamuolys atitenka besiginan¢iai komandai.

5.9 Taikoma 12 sekundziy kamuolio valdymo taisyklé.

5.10  Zaidéjy keitimus galima atlikti po kiekvieno teiséjo $vilpuko (teis¢jui leidus).

5.11 Rungtyniy teis¢jas fiksuoja metimus, prazangas, galutinj rungtyniy rezultatg.

VI. REZULTATAS

6.1 R.ungtynés vyksta iki 15 tasky arba 7 min.

6.2 Jei 7 min. laikas baigési, nugalétoju skelbiama komanda, surinkusi daugiau tasky. Jei
rezultatas — lygus, komandos ZaidZia tol, kol kuri nors komanda jmes du taSkus. Pratesimg
pradeda komanda, kuri rungtyniy pradzioje gynési. | ,,ginco* situacijy kiekj (pakaitinis
kamuolys) rungtyniy metu Siuo atveju nekreipiama démesio.

6.3 Jei zaidimas vyksta iki 15 tasky, nugalétojas turi turéti 2 tasky persvara.

6.4 Visi kamuoliai, jmesti uz 6,75 m. linijos vertinami 2 taSkais. Jei i§ ar¢iau — 1 taskas. Tai
nustato rungtyniy teiséjas.

VII. PRAZANGOS

7.1 Jei praZzanga padaryta metimo metu, skiriami 1 arba 2 baudos metimai.

7.2 Jei zaidéjui metant j krep$j varzovai prasiZzengia, o kamuolys jkrenta j krepsj, metimas
uzskaitomas ir kamuolys paliekamas valdyti tai paciai komandai. Jis jmetamas 1§ uz 6,75m.
linijos.

7.3 Jei prazanga — nesportin¢, metami 1 arba 2 baudos metimai ir dar kamuolys atitenka tai
paciai komandai. Techniné prazanga — 1 baudos metimas ir kamuolio valdymas.

7.4 Zaidéjas, padares dvi nesportines prazangas, $alinamas i§ aikstelés iki rungtyniy pabaigos.

7.5 Komandai surinkus 6 prazangas, kiekviena kita praZzanga baudZiama dviem baudos metimais.

7.6 Komandai surinkus 9 prazangas, kiekviena kita prazanga baudziama dviem baudos metimais
ir baudos metimus metusi komanda gauna kamuol;.

7.7 Laiko vilkinimas arba trukdymas testi rungtynes baudziama technine prazanga.



