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NUOSTATAI 

ATVIRAS KTU BENDRUOMENĖS  

ŠACHMATŲ TURNYRAS 

 

 

Šachmatų turnyras skirtas populiarinti šachmatų žaidimą Lietuvoje ir KTU bendruomenėje. 

Kelti šachmatininkų meistriškumo lygį.  

Turnyre gali dalyvauti visi iki turnyro pradžios prisijungę prie KTU bendruomenės 

komandos Lichess.org platformoje. Dalyvio registraciją patvirtina organizatoriai. 

Prisijungiant prašome identifikuoti save nurodant Vardą, Pavardę ir dalyvio statusą 

(darbuotojas, studentas, svečias). 

VIETA IR LAIKAS 

Varžybos vyks 2021 gegužės 9 d. 19:00 Lichess.org platformoje. Dalyvis turi būti 

prisijungęs prie KTU bendruomenės komandos https://lichess.org/team/ktu-bendruomene   

TURNYRO REGLAMENTAS 

— Žaidžiami 9 ratai šveicariška sistema pagal FIDE taisykles; 

— Laiko kontrolė 5 min. + 3 sek už kiekvieną atliktą ėjimą; 

— Tarp ratų 10 sekundžių pertrauka; 

 

APDOVANOJIMAI 

1. Turnyro nugalėtojas apdovanojamas taure, medaliu ir diplomu; 

2. Prizininkai apdovanojami medaliu ir diplomu; 

3. Geriausiai sužaidęs studentas ir studentė apdovanojami medaliu, diplomu ir atminimo 

dovanėle; 

4. Geriausiai sužaidęs darbuotojas ir darbuotoja apdovanojami medaliu, diplomu ir 

atminimo dovanėle. 

 

Laikas: 19:00 

Data: 2021 05 09 
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KTU ACTIVATed 

TURNYRO ORGANIZATORIAI  

Turnyrą organizuoja KTU Sporto ir sveikatingumo centras ir šachmatų klubas Gambiteriai. 

Visais turnyro organizavimo klausimais kreiptis į Eugenijų Skietrį el. paštu 

gambiteriai@gmail.com ar tel.: +370 633 44884. 

 

BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS 

— Turnyro organizatoriai pasilieka teisę daryti būtinus nuostatų pakeitimus; 

— Organizatoriai neatsako už galimus serverio techninius nesklandumus bei negali 

koreguoti turnyro eigos. Jei dėl techninių problemų turnyras nutrūks ir nebus galimybės 

jo pratęsti, varžybos bus peržaidžiamos, išskyrus atvejį, kai sužaista daugiau nei 2/3 

ratų ir galima atkurti turnyrinę lentelę (tokiu atveju ji pripažįstama galutine); 

— Galutinis turnyrinės lentelės paskelbimas ir nugalėtojų nustatymas gali užtrukti iki 

dviejų dienų, jei būtų gautos pretenzijos dėl galimai nesąžiningo žaidimo. 

 

 

 

 

 

Pagarbiai 

Eugenijus Skietrys 

Renginio koordinatorius 
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